TEKMOVANJE  RACUNANJE JE IGRA * PRILAGOJENI PROGRAM 4. razred
Priimek in ime: razred: Stevilo tock:
éf a IzraCunaj raCune. Rezultate po vrsti povezi s ¢rto. Zaéni pri *.
4.4c=
7 -3= 102
8( @ P
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Kaj je na sliki?
-6=48

%2 z IzraCunaj raCune. Rezultate poisci v sliki in polja pobarvai.

42 + 34 =

29 + 53 =

78+ 6=

96 —-32 =

65-58 =

84 -48 =

Tekmovanje "Racunanje je igra"

Zveza prijateljev mladine Jesenice - 1994




Resi naloge. Rezultati so napisani na kanglah za mleko.

1. Trojcki so imeli rojstni dan. Koliko sveck so upihnili vsi
skupaj, ¢e so bili stari 6 let?

RACUN:

2. Pastir Peter je pasel 44 krav, pastir Pavel pa 15 krav
manj. Koliko krav je pasel Pavel?

RACUN:

3. Na izlet se je peljalo 35 deklic in 47 deckov.
Koliko otrok se je peljalo na izlet?

RACUN:

4.V Soli v naravi je bilo 72 u¢encev. 35 jih je Zze
znalo plavati, 29 pa se jih je naudcilo.
Koliko u¢encev je ostalo neplavalcev?

RACUN:

40

4) 1zracunaj.V tabeli pobarvaj Crke pod pravilnimi rezultati. Ce si pravilno izraunal, bo$ dobil

28 86

7 AL
A S D

73 38 91

7 7 53 | KN

35 68 73
+ 41 —24 +18

Ime:

Ucéenje z motivacijo Zveza prijateljev mladine Jesenice - 1994



REGIJSKO TEKMOVANJE * RACUNANJE JE IGRA

PRILAGOJENI PROGRAM 4. razred

Priimek in ime:

razred: Stevilo tock:

S 1 ; Izracunaj. Besede napisane v deznikih zapiSi pod pravi rezultat. Sestavil bos pesmico.

73 —48 = 8+79=
85—-16 = 27 + 67 =
51-19 = 81—-37 =

2 IzraCunaj. Rezultati iz repov so napisani na Crvicku.
Obkrozi pravilne.

Regijsko tekmovanje "Racunanje je igra"

Zveza prijateljev mladine Jesenice - 1994




@ Resi naloge. V legendi pod pravilnimi rezultati obkrozi ¢rke. Napisi, kdo vas zabava.

Lev je sko il skozi ognjeni
obro¢ 18 krat, levinja pa je
naredila 6 skokov manj.
Koliko skokov sta opravila
skupaj?

Radun: ///

a cirkusko predstavo
je prislo 83 otrok. 37 je
bilo deckov.

Koliko je bilo deklic?

Radun: Y\ Zonglerja sta imela v
P— vsaki roki po 3 Zogice.
Klovn je napihnil 34 rdeih in 17 SKfl'J'kg.,fog'C sta imela
modrih balonov. baj
Koliko balonov je napihnil?

Racun:

Racun:

Legenda:

30 6 | 12 | 46 | 57 | 51

M| A I K| S| O

Zabava vas klovn

i 4 ; IzraCunaj. Rezultate poisci v sliki in polja pobarva,i.
47 84 54 E\
+ 42 — 51 +18 ﬂ

Go \/
60 92 24 ‘

— 38 - 37 +19

433 (a

Ucenje z motivacijo Zveza prijateljev mladine Jesenice - 1994



TEKMOVANJE  RACUNANJE JE IGRA *

PRILAGOJENI PROGRAM

4. razred

Priimek in ime:

razred

1

: Stevilo tock:

Kuharica Jela je kuhala juho.

Racunaj v smeri puscic pa bos ugotovil, koliko za¢imb je dala v lonec.
Obkrozi korencek s pravilnim rezultatom..

—14
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Y
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W\

B& G J

Otroci so zbrali denar za zvecilne gumije. V tabeli je zapisano, koliko kovancev je vsak
imel.

Izracunaj, koliko tolarjev je imel vsak in koliko vsi skupaj.

V legendi pois¢i pravilne rezultate in ¢rke vpisi v prazna okenca. Dobil bo§ ime zvecilnih

gumijev.

= =

3 S

o e

©  KOVANCI

MIHA 1 SIT
SASA 2 SIT

NINA 2 SIT
SARA 1 2 SIT

VSI SKUPAJ SIT

LEGENDA

201 9 |16 |72 |27 | 10| 25

B | O T/ R | E|N

Tekmovanje "Racunanje je igra"

Zveza prijateljev mladine Jesenice - 1995




Resi naloge. V legendi obkrozi ¢rke pod pravilnimi rezultati in izvedel bos, kaj vzklikajo
ucenci, ko gredo na izlet.
REZULTATI
1. UCenci so se odpeljali na majski izlet. Kuharica je za —
vsakega pripravila po 2 sendvica.
Koliko sendvicev je napravila, ¢e je bilo 8 u¢encev?

RACUN:

2. Navdu$eno so fotografirali in napravili 28 posnetkov.
Koliko jih e lahko poslikajo, ¢e ima film 36 posnetkov?

RACUN:

3. Nabrali so 18 zanimivih rastlin za herbarij. Koliko listov %
bo imel, ¢e bosta na vsakem prilepljeni po 2 rastlini?

RACUN:

4. Na izlet so se peljali 17 km dale€. Vracali so se po daljSi =
poti in prevozili 19 km. Koliko km so prevozili? @ &)
9/

RACUN:

LEGENDA |16| 8 |10 6 | 9 |36

Ko gredo na izlet vzklikajo

Izradunaj. V sliki pobarvaj polja z rezultati. Ce si pravilno izradunal, bo tudi slika pravilna.

29 70 54 53
. +67 -3 428 -8
_+36
ZapiSi, kaj prikazuje slika. |
&7 LY RN ." —
NS AP
86
. 63 ’1A
NS S
—g% h‘ 75

o\
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Ucéenje z motivacijo Zveza prijateljev mladine Jesenice - 1995




GORENJSKO TEKMOVANJE * RACUNANJE JE IGRA

PRILAGOJENI PROGRAM 4. razred

Priimek in ime:

razred: Stevilo tock:

Izracunaj. Pobarvaj ¢rke v poljih s pravilnimi rezultati. Dobil bo$ besedo, ki ti pove, kaj vsi
1) tezko &akamo.

8.4=

6-3=

7 5=

6 - =24

9. =27

7. = 42
.3=21
.4 =36
6 =48

Izvedel bo§, kam so namenjene kokoske.

%ﬁ Izradunaj raéune. Crke ob rezultatih v koko$kah zapisi v okviréke pod raguni.

57-9= 63 +28 =

62 —36 =

78 +17 =

46 +27 =

81-65=

Kokoske gredo v

Gorenjsko tekmovanje "Racunanje je igra”

Zveza prijateljev mladine Jesenice - 1995




Resi naloge. Na Skoljkah so napisani rezultati. Obkrozi vse, ki so pravilni.

n

V koloniji letuje 73
otrok. Devet jih e ne zna
plavati.
Koliko je plavalcev?

Poldi je nabral 19 Skoljk, Edi pa 7 vec.

([l Koliko je vseh $koljk v njuni zbirki?

16 otrok se je razdelilo
v dvojice, da bodo igrali
badminton.

Koliko Zogic potrebujejo?

tekmujejo v odbojki.
Koliko otrok je na
tekmovanju, Ce je v vsaki ekipi
po 6 igralcev?

Racun:

4) lzraCunaj.V sliki pobarvaj polja z rezultati. Ce si pravilno izradunal, bo tudi slika pravilna.

17 68 35
+ 52 + 26 -12
47 75 13
+ 23 -48 + 69
54 62 53
- 37 - 33 + 14

Ucéenje z motivacijo

Zveza prijateljev mladine Jesenice - 1995




TEKMOVANJE + RACUNANJE JE IGRA + PRILAGOJENI PROGRAM 4. razred

Priimek in ime: razred: Stevilo tock:

1 Resi raCune. V legendi pois€i rezultate in pobarvaj ¢rke pod njimi. Izvedel bo§, kaj je zraslo na
vrtnarjevi gredi.

Zrasli so:

7|1 3|56| 8 54| 4|9 (48|24 42| 6 |45

TIRIOUIL| T M P/ AN

SLUzZI 44 7

51 +46 = 9+38= 89 -53 = 73—-9=

27 + 67 = 84 — 49 =

90 — 46 = 57 +19 =

Tekmovanje "Racunanje je igra" OS Poldeta Strazisarja Jesenice - 1996



Pomagaj vrtnarju Matiju reSiti naloge. Na zelenjavi so

1. Vrtnar je potaknil 9 fizolovk. K vsaki bo
posadil po 3 fizol¢ke.

Koliko fizol¢kov mora pripraviti?

RACUN:

\

zascitne
tkanine za pokrivanje sadik.
Koliko gredic bo pokril
Matija, ¢e za eno potrebuje
2 m tkanine?

RACUN:

] [(1la]]
G Kupili smo 12 m

napisani rezultati. Obkrozi vse, ki so pravilni.

2. Na gredo solate so prilezli polzi, jedli—}
solato in od 45 sadik jih je ostalo le 29.

Koliko sadik mora Matija dokupiti?

L

J:.

. 'V kotu vrta stoji zelo stara
jablana. Stara je toliko let kot
vsa druzina skupaj.

Vrtnar Matija ima 35 let, Zena
34 let in sin 12 let.

Koliko je stara jablana?

IzraCunaj. Rezultate po vrsti povezi s &rto. Zacni pri *.

4
26 66 48
+ 43 +19 - 23
84 38 57
- 8 + 52 -39
63 47 74
- 18 + 9 — 46
100 7 17
— 49 + 68 1 gg o 069 076
—_— 85 25
94 ° 14

Ucéenje z motivacijo

Sestavila: Mirjana Pretnar, ilustrirala: Magda Cesek




GORENJSKO TEKMOVANJE * RACUNANJE JE IGRA

PRILAGOJENI PROGRAM 4. razred

Priimek in ime:

razred:

Stevilo tock:

zazeleli Samu, ki praznuje rojstni dan.

% Resi raCune. V legendi pois€i rezultate in pobarvaj ¢rke pod njimi. Izvedel bos, kaj bomo

56

30

54 | 36

W/

S

@[

%ﬂ IzraCunaj raCune. Rezultate poisc€i v sliki in polja pobarvaj. Izvedel bos§, katero igraco si Zeli
Samo.

37 45 73 75 15 8 90
+ 11 + 26 - 32 -9 + 66 + 47 - 38
61 33 D
- 29 + 58
14
19 35 ®
+ 54 + 8 29
S + 49 28
- 45
62
42 19
Samo si zeli
( 82 47

Gorenjsko tekmovanje "Racunanje je igra”

OS Poldeta Strazisarja Jesenice - 1996




Resi naloge. Pobarvaj polja s pravilnimi rezultati.

1. Samo zbira modele avtomobil¢kov. Za darilo je dobil Skatlo s
24 modelcki.
Koliko jih ima sedaj, e jih je imel v zbirki ze 377

RACUN:

2. Na zabavi bo 9 gostov. Za vsakega bo Samova mamica
pripravila 6 oblozenih kruhkov.
Koliko naj jih pripravi?

RACUN:

3. Samov ocka je pripeljal 2 zaboja Coca-cole. V vsakem je bilo
20 steklenic.
Koliko so jih spili, ¢e je nakoncu ostalo 11 polnih steklenic?

RACUN:

4. Gostje so se zbrali ob 16. uri in 20 minut..
Maja je zamudila 40 minut.
Ob kateri uri je prisla Maja?

RACUN:

%4 ; Izradunaj. V sliki pobarvaj polja z rezultati. Ce si pravilno izradunal, bo tudi slika pravilna.

72 + 13 = 7+79=
85 27 51 41
64 +9= 100 — 67 = (22 @ L] /a\
72 24 33 45
87 —-46 = 61 -26 =
AR ITUTR
56 — 39 = 17 +17 = 86 73 43 17
14 + 47 = 46 + 26 = N & éj L
35 61 82 34
Drugo leto bi rad dobil N |:| E D/\i

Ucéenje z motivacijo

OS Poldeta Strazisarja Jesenice - 1996




TEKMOVANJE  RACUNANJE JE IGRA *

PRILAGOJENI PROGRAM 4. razred

Ime in priimek:

razred: Stevilo tock:

Resi raune na
pastirjevih stvareh.

V legendi poiS¢i
rezultate in pobarvaj
¢rke pod njimi.

Dobil bo$ ime pastirja.

301228 |24 | 32|40

35 | 36

56

M|z | B

Teta Pehta je pomesala svoje
stekleni¢ke z zdravili.

IzraCuna.

Besede pod stekleniCkami zapisi
pod pravi rezultat.

Sestavil bos Kekéevo sporocilo.

43 + 36 = 57 +28 =

84 — 59 = 27 + 69 =

91 -48 =

37 + 54 = 93-24 =

Tekmovanje "Racunanje je igra”

OS Poldeta Strazisarja Jesenice - 1997




Resi naloge. Na hlebcih sira so napisani rezultati. Obkrozi vse, ki so pravilni.
REZULTATI

=
e

1. Pastir MiSnjek je na planini pasel 33 krav, 46 ovc in
kozo Rozo.

Koliko Zivali je torej imel?

RACUN:

2. Knjiga o Kekcu ima 98 strani. Mojca je prebrala ze 69 strani.
Koliko jih mora $e prebrati?

RACUN:

3. Bedanc je ustrojil 17 lisi¢jih koz, zaj¢jih pa 14 veé.
Koliko je bilo vseh koz skupaj?

RACUN:

Izradunaj racune. Rezultate pois€i v sliki in polja pobarvaj. Izvedel bo$, kdo lahko prestrasi hudega
Bedanca.

46 19 76
+ 33 + 57 - 34
72 86 94
— 47 - 38 - 26
33 100
+ 59 - 73
32 8
+ 9 + 29
+ 49 + 45

Bedanca prestrasi

Oblikovanje: “<im Antus Sestavila: Mirjana Pretnar, ilustrirala: Magda Cesek



GORENJSKO TEKMOVANJE * RACUNANJE JE IGRA *+  PRILAGOJENI PROGRAM 4. razred

Ime in priimek:

razred: Stevilo tock:

ReSi racune. V legendi pois€i rezultate in pobarvaj ¢rke pod njimi. Izvedel bo$, kaj bomo zazeleli
1) Samu, ki praznuje rojstni dan.

56

30

54 | 36 6 42 9 48 7 8 3 4

W/

S

OQILID| I |2 D|M|R|A|WV

2

% Izraunaj racune. Rezultate pois¢i v sliki in polja pobarvaj. Izvedel bo§, katero igraco si zeli Samo.

37 45 73 75 15 8 90
+ 11 + 26 - 32 -9 + 66 + 47 - 38
\
61 33 85 C 84 D
-29 + 58 - 48
14
19 35 Y
+ 54 + 8 29
S + 49 28
— 45
62
42 19
Samo si zeli

C__ 82 47

Gorenjsko tekmovanje "Racunanje je igra”

OS Poldeta Strazisarja Jesenice - 1997




Resi naloge. Pobarvaj polja s pravilnimi rezultati.

REZULTATI
=
1. Samo zbira modele avtomobilc¢kov. Za darilo je dobil Skatlo s 24 -
modeleki. "ﬁ @
Koliko jih ima sedaj, €e jih je imel v zbirki Zze 377 Q—ﬁ =~
RACUN:

2. Na zabavi bo 9 gostov. Za vsakega bo Samova mamica pripravila 6
oblozZenih kruhkov.
Koliko naj jih pripravi?

RACUN:

3. Samov ocka je pripeljal 2 zaboja Coca-cole. V vsakem je bilo 20
steklenic. Spili so jih 28.
Koliko polnih steklenic Coca-Cole je ostalo?

RACUN:

4. Gostje so se zbrali ob 16. uri in 20 minut.
Maja je zamudila 40 minut.
Ob kateri uri je prisla Maja?

RACUN:

IzraCunaj. Rezulate poiSci v tabeli in pobarvaj ¢rke. Izvedel bos, kaj bi Samo rad dobil
drugo leto.

72 +13 = 7+79= 85 27 51 41

© | [L ] /A

72 24 33 45

87 — 46 = 61— 26 = AlPIU|IR
56 — 39 = 17 +17 = 73 | 43 | 17

86
NEFAYRIYREIE

A

64 +9= 100 - 67 =

Drugo leto bi rad dobil N |:| E D/\i

Oblikovanje: “<im Antus Sestavila: Mirjana Pretnar, ilustrirala: Magda Cesek



TEKMOVANJE  RACUNANJE JE IGRA *

4. razred

Ime in priimek:

razred:

Stevilo tock:

cvetice.

§

83-21-=

33+2=

48 —14 =

o|/lm| | r |l

23 +13 =

8+27 = |

75-22 =

19 +16 =

58 + 24 =

84 -49 =

>lH||=S||»||>D

67 + 25 =

Izradunaj.Crke, kjer je rezultat 35 obkroZi in jih po vrsti prepisi v tabelo nad sliko.Dobil bo$ del

Del cvetice:

IzraCunaj.Pobarvaj Crke v poljih s pravilnimi rezultati.
Ce si pravilno izraGunal, bo$ dobil ime travniske zivali.

k!

3.4=_
9.6=_
6. =18
9. =36
_ .2=14

5= 45
30=____.5
48=____ -6
Ime zivali:

Tekmovanje "Racunanje je igra”

OS Poldeta Strazisarja Jesenice - 1998




IzraCunaj. Rezultate poiSci v sliki in polja pobarvaj. Dobil bos........

47 45 73 76 8 85
+ 42 + 26 - 32 -9 + 47 —48
28 49
+ 17 +18
+ 6 + 26
37 25
+ 32 + 58

Cebele so letale od cveta do
» cveta. Naredile so 67 | medu.
Koliko | medu je ostalo

Cebelam, ¢e ga je Cebelar vzel
5017

i Otroci so nabirali
cvetice.Vsak je odtrgal 5
cvetic.

Koliko otrok je bilo, ¢e so
nabrali 35 cvetic?

Na travniku je raslo 37
ivanjscic in 15 travniskih
kadulj.

Koliko je bilo vseh cvetic?

Drevo je imelo 4 veje.Na
vsaki veji sta bili dve
gnezdi.V vsakem gnezdu
so 3 pticki.

Koliko je vseh ptickov?

Oblikovanje: “<im Antus Sestavila: Mirjana Pretnar, ilustrirala: Magda Cesek



DRZAVNO TEKMOVANJE I1Z MATEMATIKE * RACUNANJE JE IGRA + 4. razred

Ime in priimek: razred: Stevilo tock:

%:;13 IzraCunaj in rezultat vpiSi na skodelico

24+28=

V kvadratke uredi rezultate po velikosti. Za¢ni z najmanjSim. Pod vsak rezultat vpisi ustrezno ¢érko
iz skodelice.

Ce si pravilno izragunal in razporedil rezultate, bo dobil geslo.
Prvo Stevilo smo ti pomagali razporediti.Nadaljuj.

%2 2 IzraCunaj. V ¢eSnjah so rezultati. Pobarvaj ¢eSnje s pravilnimi rezultati.

25 48 73
+ 43 + 39 - 21
92 34
- 36 + 28
69 90 76
- 32 - 74 +
89
49 9
+ 36 + 25
+ 5 + 39

Tekmovanje "Racunanje je igra” Prilagojeni program OS Poldeta Strazisarja Jesenice - 1998



Precrtaj samo tiste vagone v katerih so napisani veckratniki Stevila napisanega v lokomotivi !

[ | — —

4 5 8 14 18 24 36

4 Napisi v jabolko ustrezno Stevilo, da bo tehtnica uravnotezena.

Resi naloge! V sliki pobarvaj polja s pravilnimi rezultati. Ce bo$ REZULTATI
5 9 p
pravilno izra¢unal, bo tudi slika pravilna.

1. Babica ima 63 let, dedek pa 8 let vec.
Koliko je star dedek?

RACUN:

2. Cvetli¢arka ima v vazi 53 vrtnic. Maja kupi 7 vrtnic.
Koliko vrtnic je Se v vazi?

RACUN:

3. Lacna Storklja je za zajtrk pojedla 4 zabe, 2 krat 5 ribic in
enega raka.
Koliko zivali je pojedla za zajtrk?

RACUN:

4. Koliko nageljnov imajo Janez, Vida in Mojca skupaj, ¢e jih
ima Janez 19, Vida 9 ve¢ kot Janez, Mojca pa 21?

RACUN:

Oblikovanje: “<fim Antus Prilagojeni program Sestavila: Martina Erculj, ilustrirala: Magda Cesek



TEKMOVANJE  RACUNANJE JE IGRA *

4. razred

Ime in priimek:

razred:

Stevilo tock:

Izradunaj.Vpisi rezultate v trupe ladjic. Crke na zastavicah, kjer je rezultat 43, vpisi po vrsti v tabelo

pod sliko.

IzraCunaj. PoiSci rezultate v balonih in zloge zapiSi v okvirCke pod racuni. Izvedel bos kaj ti

zelim.

57 -9 = 84 —48 = 13 +36 = 65 — 58 = 78 + 17 =
8+73= 42 + 34 = 96 — 54 = 83 -65= 35+ 27 =
Zelja:

Tekmovanje "Racunanje je igra”

OS Poldeta Strazisarja Jesenice - 1999




Izradunaj. Pobarvaj polja s pravilnimi rezultati. Ce si pravilno
izracunal, boS dobil sliko zivali.

9.5=_
7. =42
3.4=_
40=___ .5

.3 =21

.4 =36
9. =27
20 = 5

Na sliki je

Resi naloge. Rezultati so napisani v ribicah. Eden ne spada zraven.

1. Na taborjenju je 56 tabornikov. 12 jih ne zna postaviti Sotora.
Koliko tabornikov zna postaviti Sotor?

Radun:

2. Taborniki so vsak dan popili 68 steklenic ledenega €aja in 14
steklenic Radenske. Koliko steklenic pijace so popili na dan?

Radun:

3. Pet tabornikov se je potapljalo. 1z morja so prinesli vsak po 3
Skoljke.Koliko $koljk so nabrali?

Radun:

4. Taborniki so Sli na pohod. MlajsSi otroci so prehodili 6 km, starejSi
pa so prehodili 2 krat ve¢ km.
Koliko km so prehodili vsi skupaj?

Radun:

Precrtaj ga.

Rezultati

OblikovanjePeter Dolenc

Sestavila: Darja Jeram, ilustrirala: Magda Cesek




DRZAVNO TEKMOVANJE I1Z MATEMATIKE * RACUNANJE JE IGRA + 4. razred

Ime in priimek: razred: Stevilo tock:

é.lz 2 Izradunaj! Pobarvaj polja s pravilnimi rezultati. Ce si pravilno izradunal, se bo prikazala pogitnigka
slika.

%2 : Izragunaj! Crke ob rezultatih vpi&i v spodnjo razpredelnico. Izvedel bo$, kaj rad delas.

il

72
- 42 + 8 40:5 = - 26

16:4 = - 59 3-6 79+ __ =82 + 38
ML D) B [S)L__[P)
8 | 71|28 18/25| 8 |25 | 4 62 25| 3 | 4 |30

Tekmovanje "Racunanje je igra” Prilagojeni program OS Poldeta Strazisarja Jesenice - 1998



Obkrozi vecCkratnike Stevila 6! V razpredelnico jih vpisi po velikosti. Zaéni z najvecjim.

Resi naloge. Rezultati so napisani v Skoljkah. Eden ne spada REZULTATI
zraven. Preértaj ga. g

1. Lukec si umiva zobe 3 krat na dan. Izra¢unaj kolikokrat si
jih umije v Sestih dneh!

RACUN:

2. Ocka tehta 91kg. Mamica tehta 65 kg. Skupaj z Niko tehtata
enako kot ocka.
Koliko tehta Nika?

RACUN:

3. Teja kupi Cokolado za 42 sit, sok za 19 sit in piSkot za 9 sit.
Pla¢a z bankovcem za 100 sit.
Koliko ji vrne prodajalka?

RACUN:

4. Pajek je pletel mrezo. Prvi dan jo je spletel 34 cm, drugi dan
je spletel 28 cm.
Koliko cm mora Se splesti, da bo mre¢a dolga 1 m?

(1
*&«V/ g

RACUN:

Oblikovanje: “<fim Antus Prilagojeni program Sestavila: Martina Erculj, ilustrirala: Magda Cesek



DRZAVNO TEKMOVANJE IZ MATEMATIKE + RACUNANJE JE IGRA * 4. razred

Ime in priimek: razred: Stevilo tock:

IzraCunaj in vpiSi rezultat na streho:

Uredi rezultate po velikosti. Za¢ni z najmanjSim. Zapisi jih v razpredelnico in pripisi ustrezne ¢rke.

Izraunaj racune in pobarvaj ribice, ki jih bodo pojedle muce !

Tekmovanje "Racunanje je igra” Prilagojeni program OS Poldeta Strazisarja Jesenice - 2000



Povezi vecCkratnike Stevila 6 od najmanjSega do najvecjega zaéni pri *. Kaj si narisal?

21
© 32
o
24
o
18
(2]
o X 035
46 (o)
42° 6 o
7 — /.
>)
ar® —Q/ \Q ! ///
7.
< \\ N /o 17 -
Pazljivo preberi in reSi naloge! V jajckih so pravilni rezultati. Obkrozi jih! REZULTATI

1. Minca je odpeljala na paso 29 krav in 46 kozic.
Koliko Zivali je pasla?

Racun:

2.V kurniku je spalo 41 koko8i. Ponoci je pri$la lisica in jih 13 odnesla.
Koliko kokoSi je nasla gospodinja zjutraj v kurniku?

Racun:

3. Na dvoris¢u je mama krmila 4 muce, 3 kuzke in 8 rack.
Koliko Zivalskih nog je stalo na dvoriS¢u?

Racun:

@ &) @

Oblikovanje: Peter Dolenc Prilagojeni program Sestavila: Martina Erculj, ilustrirala: Magda Cesek



TEKMOVANJE + RACUNANJE JE IGRA * PRILAGOJENI PROGRAM 4. razred

Ime in priimek: razred: Stevilo tock:

Izradunaj. Poi&¢i rezultate v drevesnih listih in ¢rke zapisi v okvir¢ke pod rac¢uni. Izvedel bo§, ¢esa v

gozdu ne smes delati.

()
73-48 = 65 - 58 = 2r+67= @ @ ®@
@

42 + 34 = 35+28 = 96 - 63 = ‘

G

&

51-19= ‘ 17 + 54 = ‘ 19 + 68

N
N
N

G/

87 -34 = ‘ 27-10=

V gozdu

IzraCunaj. Rezultate poisc€i v sliki in polja pobarvaj. Dobil bo$ Zival, ki Zivi v gozdu.

1) 37 2) 19 3) 73 4) 48 5) 100
+ 11 + 57 — 32 — 23 - 73

1 i

V gozdu Zivi . &

Tekmovanje "Racunanje je igra” OS Poldeta Strazisarja Jesenice - 2001



IzraCunaj. S ¢rto povezi Store in zajcke s pravilnimi rezultati.

Resi naloge. V legendi poisCi rezultate in pobarvaj ¢rke pod njimi. Izvedel bos katero drevo
raste v gozdu.

Rezultati
1. Klemen in Miha sta nabirala divji kostanj za srne. Skupaj sta @
ga nabrala 37 kilogramov. Klemen ga je nabral 19 kg, koliko
pa Miha?
Racun:

2. Gozdar je posadil 48 smrecic in 36 jelk. 14 dreves so unicile
srne. Koliko drevesc je ostalo?

Radun:

3. Veverica je nabirala hrano. Pod vsakim od 5 hrastov je nasla
po 8 zelodov, nato pa je na leski nabrala $e 16 leSnikov.
Koliko plodov je nabrala?

Racun:

v

65 70 29 56 76

V gozdu raste

Oblikovanje: Peter Dolenc Sestavila: Darja Jeram, ilustrirala: Magda Cesek



DRZAVNO TEKMOVANJE IZ MATEMATIKE + RACUNANJE JE IGRA * 4. razred

razred: Stevilo tock:

Ime in priimek:

Loy

Izradunaj. Pobarvaj érke v poljih s pravilnimi rezultati. Crke po vrstnem redu prepisi v
okenca spodaj. Izvedel bo§, ¢esa zmaj ni uporabljal.

@27“3:@ w é X % @gﬂ Cg)
+4a+ =’—‘ 14 61 16 54 45

el ORI
©83-46=| | @ P R A K
25 — =11 ® 10 23 66 9 39
C/M VT @[S

@00—89_
25+ |=38

et e

22+17=E

Zmaj ni uporabljal

Tekmovanje "Racunanje je igra” Prilagojeni program

OS Poldeta Strazisarja Jesenice - 2001



|zradunaj. Pobarvaj polja s pravilnimi rezultati. Ce si pravilno izradunal in pobarval bo§ dobil
sliko predmeta, ki ga zmajc¢ek ni poznal.

4 Resi naloge. Rezultati so napisani v zmaj¢kovih zobkih. Pravilne obkrozi. Rezultati

&

1. Zmajcek je zjutraj pojedel 18 oreSckov, opoldne 29 in zvecer 34
oreSckov. Koliko ore$c¢kov je pojedel v enem dnevu?

Racun:

2. Zmajcku je zraslo 93 zob. Zobozdravnik mu je izpulil 24 zob.
Koliko zob ima zmaj $e v ustih?

Radun:

3. Zobozdravnik mu je vsak dan izpulil po 4 zobke.
Koliko zob mu je izpulil v Sestih dneh?

Racun:

4. Zmajcek tehta 25 kg, njegov bratec 14 kg, sestrica pa 18 kg.
Koliko kg tehta oCka, ¢e vsi skupaj tehtajo 100 kg?

Radun:

-~ N7 o 2 T &
T,
= - ~
18

Oblikovanje: Peter Dolenc Prilagojeni program Sestavila: Martina Erculj, ilustrirala: Magda Cesek



Ime in priimek:

razred:

TEKMOVANJE + RACUNANJE JE IGRA * PRILAGOJENI PROGRAM 4. razred

Stevilo tock:

Izradunaj. Rezultate poisc€i v sliki in polja pobarvaj. Dobil bo$ sliko srednjeveSkega orozja.

34 +23 = 73-48 = 81-36 =
58 + 24 = 65—-37 = 67 -9 =
11+7= 28+ 3= 95-16 =
58 - 37 = 43 +35= 91-48 =

Izracunaj. V legendi pois€i rezultate in pobarvaj ¢rke pod njimi. Dobil boS ime srednjevedkega

tekmovanja.
1) 38 2) 3) 4) 58 5) 98
+ 22 - 51 + 13 + 29 - 24
32
6) 76 7) 8) 9) 47 10) + 9
- 55 -9 - 18 + 9 + 49
8 12 13
1) | 29 ) 90 ) 100
+ 45 — 47 - 73

S

T

R

Tekmovanje "Racunanje je igra”

OS Poldeta StraZisarja Jesenice - 2002




4

Rezultatom poiséi enaka Stevila v sliki in jih povezuj kot si sledijo rauni.

Zacni pri *, koncal bo$ pri e .

49,
T e e e
A 6 7
cosl | [ Joen .
o
SN
2'6=D @3:24 100 — 5
12 24
1018 (|
6 4=Q 40:8'@ . 40 10 o8
48
sos[ | el s PRI
so-s( | 7 |-
* —
Resi naloge. V viteSkih ¢eladah pois¢i rezultate in ¢elade s pravimi rezultati obkrozi.
Rezultati
1. Vitez Ivo se bo bojeval na turnirju. Od njegovega gradu @

Koliko km mora konj $e preteci?

Racun:

do turnirja je 89 km. Njegov konj je pretekel Ze 63 km.

napolnil osemkrat?

Radun:

2. Hlapec je nosil konjem vodo. Posoda je drzala 5 litrov.
Koliko vode je prinesel zejnim konjem, ¢e je posodo

Racun:

3. Na viteSkem turnirju sta bila kralj in kraljica in 67
dvorjanov. Koliko gledalcev je opazovalo turnir?

Oblikovanje: Peter Dolenc

Sestavila: Darja Jeram, ilustrirala: Magda Cesek




DRZAVNO TEKMOVANJE IZ MATEMATIKE + RACUNANJE JE IGRA * 4. razred

Ime in priimek:

razred: Stevilo tock:

ustrezne Crke. Izvedel bo§ kam potujejo macek Muri in njegovi prijatelji.

% IzraCunaj. Uredi rezultate po velikosti. Za¢ni z najvecjim. Zapisi jih v razpredelnico in pripiSi
1

— B ) ’9"‘.
AN
A 4 . fu 00
o
& ( e sy
E = SR
_ 25+13=[ | AN —

%:) ' F a| S22 °J
-~ 7 48-32< |

83-46=  Ja|22+4+16< N ' A

®
l, @
®,® {L.

=]
‘ﬂ{:}_m:go 38—D=2 100—79:@

Potujejo na

izvedel bo§,koga gledalci ne smejo pojesti!

%2 : Macek Muri in prijatelji si bodo ogledali mi§jo dirko. Izracunaj! Pobarvaj ¢rke z rezultati in

27 69 91 86 28 68 29 80
+ 43 - 18 -9 NI ERRESERE
85 49 37 18 94
87 100 95 Y EO T TR
- 19 — 42 - 37
WL OIRERRV
67 78 81 73 90
66 29 45 DAY RN RV
+ 27 + 44 + 25 70 60 51 39 58
+ 24 ClIR|IE|M|WV
46 69
+ 32 + 11
Pojesti ne smejo I

Tekmovanje "Racunanje je igra” Prilagojeni program OS Poldeta Strazisarja Jesenice - 2002




Muce bele,muce ¢rne pa zvecer sladko zaspijo na mehkih blazinah. Izradunaj
racune.Rezultate po vrsti povezi s ¢rto. Zacni pri *. Izvedel boS o ¢em sanjajo.

1) e-3=[ | (@) 2552 | 45
°26 21 °
o
2oas | @7os[ ,
(]
A
@[ |.2=18 (9 16:2= | @Q
8 22 060 52
4) 4-6=[ | (o) 7.6= | 42,
9
Js, B
14 ° ° 20
5) 5-10= | (1) 12:2=[ o L R e A
=<> 6 7
5. |=35 565 o
35
4 Resi naloge. Rezultati so napisani v nogometnih Zogah. Pravilne obkroZi. Rezultati

Radun:

Racun:

Racun:

1. Na macjem sprejemu je bilo 27 belih in 36 ¢rnih mackonov.
Koliko je bilo vseh udelezencev?

2. Na macjem plesu je plesalo 5 ¢rnih in 4 bele macke.
Koliko macjih tack je poplesavalo?

3. Na nogometni tekmi so ¢rni mackoni zadeli 16 golov, beli
pa 8 vec kot ¢rni. Koliko golov je zadelo mrezo?

&

Oblikovanje: Peter Dolenc

Prilagojeni program

Sestavila: Martina Erculj, ilustrirala: Magda Cesek




TEKMOVANJE + RACUNANJE JE IGRA * PRILAGOJENI PROGRAM 4. razred

Ime in priimek:

Sola:

Stevilo tock:

|zradunaj. Okenca s pravilnimi rezultati pobarvaj. Crke v
bodo povedale, kam gre kmetica Fani vsak dan.

pobarvanih okencih prebrane po vrsti, ti

42 + 35 =
67+25= 67 76 17 7 27
0558 = ViIIP RO
44 28 82 53 35
K LUST
29 +53 = 46 64 47 68 36
p-o- [ J G CEM
92 29 81 77 65
57 +19 =
Fani gre :
IzraCunaj. Rezultate po vrsti povezi s ¢rto. Zacni pri *.
9.3=
SR
9.5= = O \N e 17
o072 ~
9
6-4= 45 . \ o
o / 27 7
5. =20 @
024 08
7 - =35 ]
26
o
6' =48 . o
90
-2=18 4° 14 ©°5
0
.3 =21 42 o 18
o
.10 = 30 (2“2&“0 (”M“ o'°
3

Tekmovanje "Racunanje je igra”
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IzraCunaj. Rezultate poisdi v sliki in polja pobarvaj. Izvedel bo§, kaj potrebuje kmetica Fani,
za delo na polju.

48 76 94
+ 33 - 34 — 26

2

78 34 43

32 22 90 e 4
76 + 9 82 35
- 55 +49 47 ’ —
12 o A
92
. o8 | 76
68
19 90 + 29 \/ ra— [ 81 16

+ 57 — 47 + 45 a 67) 82

33
+ 59

Resi naloge. Rezultati so napisani na zelenjavi. ObkroZi vse, ki so pravilni.

Rezultati

1. Kmetica Fani je pridelala 17 kg fizola, 12 kg pese in 60 kg @
krompirja. Koliko kg zelenjave je pridelala?

Racun:

2. Vnuk Marko je babici Fani pomagal saditi fizol. Kmetica je bila
hitrejSa in je posadila 52 fizolov, Marko je posadil 13 fizolov man,;.
Koliko fizolov je posadil Marko?

Radun:

3. Jeseni je Fani vlozila peso v kozarce za vlaganje. Imela je 4
kozarce po 2 litra in 5 kozarcev po 3 litre. Koliko litrov pese bo
vloZzila za ozimnico?

Radun:

&> U3

\

Oblikovanje: Peter Dolenc Sestavila: Darja Jeram, ilustrirala: Magda Cesek



TEKMOVANJE * RACUNANJE JE IGRA * PRILAGOJENI PROGRAM 4. razred

Ime in priimek:

Sola: Stevilo tock:

§1 : IzraCunaj racune. Rezultate pois¢i v sliki in polja pobarva.

26 19 48
+43 + 57 —-23

86 57 33

+45 _ 49 + 42

Izvedel bo§, kako je bilo ime zvezdici.

R
e

48 | 84 | 27 | 72 | 35 | 24 | 14 | 45 | 54 | 18 | 12 | 42

{é\gi ResiraCune. V legendi pois¢i rezultate in pobarvaj ¢rke pod njimi.

Tekmovanje "Racunanje je igra" OS Poldeta Strazisarja Jesenice - 2004




Izradunaj. V tabeli obkrozi &rke nad pravilnimi rezultati. Ce prebere$ &rke po vrsti od leve
proti desni, bo$ dobil ime kometa iz pravljice. Njegovo ime napisi na Crto.

51+ 27 =
MR K E ©
81-37= 79 78 23 87 88
27 +67 - N PR L [
34 54 33 96 36
84— 49 =
S AR T U
85-16 = 45 44 86 69 68
96 - 63 = & @ E @ @
24 49 35 53 94
79 +8 =
Resi naloge. Na lunah so napisani rezultati. Obkrozi vse, ki so pravilni. Rezultat

1. Boter Mesec je Stel, kolikokrat je zvezdica Zaspanka zamudila sluzbo.
V 90 dneh je 24-krat zamudila. Kolikokrat je prisla v sluzbo to¢no? D

Radun:

2. V prvi uri je boter Mesec prestel 26 zvezd, v drugi uri 37
in v tretji Se 30. Koliko zvezd je nastel skupaj?

Racun:
3. Razbojnik Ceferin je imel 7 polic. Na vsaki polici je imel po
5 vre€ denarja. Koliko vre¢ denarja je imel? IS
=<
Racun: ® w

Oblikovanje: Peter Dolenc Sestavila: Darja Jeram, ilustrirala: Magda Ce$ek



TEKMOVANJE * RACUNANJE JE IGRA 2006 *

4. razred

Ime in priimek:

Sola: Stevilo tock:

iz ; Resi raCune na pirhih. S ¢rto povezi pirhe in zaj¢ke s pravilnimi rezultati.

Dobil bo§ domaco zival, ki nam daje jajca.

36

Y
- 20

34
+ 2
+ 61

Jajca nam daje

§2§ IzraCunaj raCune. Rezultate poisc¢i v sliki in polja pobarva.

+ 33 - 21 — 47 + 48 + 48

Tekmovanje "Racunanije je igra 2006"

0OS Poldeta Strazisarja Jesenice - 2006




Izradunaj. V legendi poisgi rezultate in pobarvaj &rke pod njimi. Ce prebere$ pobarvane
Crke od leve proti desni, boS dobil besedo za pobarvano jajce, pripravljeno za veliko noc€.

84 | 48 | 18 | 96 | 34 | 44 | 43 | 59 | 32 | 55 | 86 | 40 | 23 | 91

RIPMF IS T A NU I G & A

Resi naloge. Na orehih so napisani rezultati. Obkrozi vse, ki so pravilni.

1. Na robu gozda lezi Zaj¢ja dobrava. Tam je 8 majhnih hiSic.
V vsaki hiSici Zivi po 5 zaj¢kov. Koliko je vseh zaj¢kov?

i\ INNN T
iﬂzi;,ﬁ/ffqﬁfehh\%\);,\}gk;\\“@

Vi \

N
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\

Radun:

2. Otroka sta strla toliko orehov za potico, da so ju Ze boleli prsti. Rok
je strl 24 orehov, Jaka pa 23. Koliko orehov sta strla oba skupaj?

Radun:

3. Mati in héi sta morali pobarvati 58 jajc. Mati jih je pobarvala 34,
h&i pa 20. Koliko jajc je ostalo nepobarvanih?

Radun:

Oblikovanje: Peter Dolenc Sestavila: Barbara Aljaz prof. def., ilustrirala: Magda Cesek lik. ped.



DRZAVNO TEKMOVANJE * RACUNANJE JE IGRA 2006

4. razred

Ime in priimek:

Sola: Stevilo tock:

!

IzraCunaj. Besede napisane v solatnih listih zapiSi pod pravi rezultat. Sestavil bo$ pesmico.

e
TR
PIKAPOLONICA

@
72-8=

©)
99 -53=

® ©® @
84 —45 = 67 +23 = 84 -32 = 57 +19 =

Izradunaj. Rezultate po vrsti od leve proti desni povezi s &rto. Zaéni pri *. Dobil bo$ vrtno

orodje. >
26 65 47 83 38
+ 43 + 18 - 22 - 8 + 52
17
63 44 89 + 23 6
- 17 + 33 - 50 + 31 + 67
69
%*
22
° 3
25 83
] O,
~— \o o
71 94
12 o (o)
° 57 96
075 46
98 °37
20 AARE"

Drzavno tekmovanje "Racunanje je igra 2006"

OS Poldeta Strazisarja Jesenice - 2006




Resiradune v vrtnih polzih. V legendi poiséi rezultate in pobarvaj &rke pod njimi. Ce preberes
pobarvane Crke od leve proti desni, boS ugotovil, kaj je vrtni polz.

) (O

72 | 27 | 30 | 40 | 4 8 6 | 23| 2 |54 | 10| 7 | 63| 36 | 32 | 45

RIS PKOFDZLZJI I MVIEG®G

4 ) ReSinaloge. Na vrtnem orodju so napisani rezultati. Obkrozi vse, ki so pravilni.

1. Na vrtu je bilo 34 dezevnikov. 11 dezevnikov so pojedle ptice, 6
krastaCe in 4 krti. Koliko dezevnikov bo Se lahko rahljalo zemljo?

Radun:

2. Toplo sonce je zvabilo ljudi na vrt. OCe je z lopato,
grabljami in drugim orodjem pripravil 5 gred. Na vsako
gredo je posadil po 6 sadik. Koliko je vseh sadik na vrtu?

Radun:

3. Vnuk in babica sta nabirala zgodnjo spomladansko solato
berivko. Vnuk je nabral 52 berivk, babica pa je nabrala 34
berivk. Koliko berivk sta nabrala oba skupaj?

Radun:

Oblikovanje: Peter Dolenc Sestavila: Barbara Aljaz prof. def., ilustrirala: Magda Cesek lik. ped.




